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21.04.2020  «Дебют. Миттельшпиль. Эндшпиль».
Эндшпиль
Эндшпиль (от немецкого Endspiel — конец игры) — заключительная часть шахматной партии. Можно хорошо провести дебют и миттельшпиль и упустить значительный перевес или нее спасти чуть худшую, но ничейную позицию в эндшпиле.
[bookmark: _GoBack]Шахматные окончания — основные особенности: король в конце игры — фигура активная. Не опасаясь, как правило, угрозы мата, он может покинуть укрытие и принять участие в борьбе наравне с другими фигурами; он способен атаковать фигуры и пешки соперника и первым вторгаться в неприятельский лагерь.
Капабланка считал, что начинать изучение шахмат надо с эндшпиля, так как он поддается изучению, и в нем в полной мере проявляются свойства фигур, можно почувствовать их гармонию.
Как изучить эндшпиль ?
· Воспользуетесь материалами сайта Chessbot.ru Разбираем типичные позиции, приемы и методы их разыгрывания и рекомендуем книги по окончаниям;
· Анализ собственных окончаний — один из важных моментов в познании заключительной части шахматной партии;
· Решать этюды — улучшает счетные способности;
· Разыгрывать эндшпиль;
· Читать книги по окончаниям.

